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Pour qui ?

Pour tous les éléves souhaitant
poursuivre dans l'enseignement
supérieur.

Il n'est pas nécessaire d'avoir des
connaissances particulieres en informatique.
De la curiosité, une pratique des objets
numeériques et des bases de physique et de
mathématiques suffisent.

Pour qui ?

v' IUT d'informatique et de sciences et
technologies de l'information et de la
décision,

v'  Licences d’'informatique, mathématiques et
informatique,

v'  Classes Préparatoires aux Grandes Ecoles,

v Ecoles d’ingénieurs

Les moyens d’acces :
® En centre ville, a 10 min de la Gare SNCF :

de Paris Montparnasse vers Chartres

e BUS : Gare routiere Route d’Arbouville

Stationnement possible : grand parking Route
d'Arbouville

Enseignement de spécialité
Terminale de Bac S

Pourguoi :

v" Parce que l'informatique ne cesse de se développer et qu'elle est devenue une
science a part entiére, fondamentale et appliquée.

v Parce qu'elle intervient de plus en plus dans les sciences de la vie, humaines
ou sociales, la médecine comme dans tous les domaines liés aux
communications numériques.

v Parce que les ordinateurs et les objets numériques sont omniprésents dans la
vie professionnelle comme dans la vie privée et sont fortement
interconnectés.

v Parce que l'informatique et les sciences du humérique représentent un vaste
et dynamique gisement d'activités et d'emplois.

Les horaires :

Il s'agit d'un enseignement de 2 heures par semaine (en groupes), plus pratique que
théorique.
L'évaluation est composée d'une épreuve orale de 20 minutes, notée sur 20 points,
coefficient 2 :

Soutenance de projet et dialogue argumenté avec la commission d'évaluation.

3 3 rd .
Les activités :
Les notions scientifiques sont enseignées sous formes de travaux pratiques, d'activités
de projet qui valorisent la créativité, et de cours.

Dans le cadre de projets menés en équipe, de nombreux domaines d'application
peuvent &tre abordés en lien avec la découverte des métiers et des entreprises du
secteur du numérique : usages (Infernet, réseaux sociaux, ...), programmation,
créativité numérique et communication réseau (objets numériques, page/site Internet,
mini jeux vidéo), applications (commande de robots, logiciels), enjeux de l'informatique
(sécurité, confidentialité, protection de la personne).

Langageset " Droit, liberté et
programmation responsabilité
Représentation

de l'information

.

Architecture
des ordinateurs
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